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Oferta na wspoétpracy przy realizacji projektow wirtualnych
spacerow

Ogolny opis

Opis pojedynczego projektu

Dzieki zastosowaniu najnowoczesniejszych rozwigzan z dziedziny obrazowania 360/3D, stereoskopii,
technologii VR oraz specjalistycznych, dedykowanych systemoéw zarzgdzania CMS, projekt bedzie
unikalny w skali europejskiej.

Bedzie dziatat w srodowisku przegladarki Internetowej. Jego zawarto$¢ bedzie zarzagdzana online za
pomocg specjalistycznego systemu CMS, pozwalajgcego na samodzielnie dodawanie zasobdow
cyfrowych w postaci opiséw, zdje¢, multimediéw, obiektéw 3D, dzwiekow, lektordw i galerii. Dzieki
temu zawartosc¢ projektu bedzie mogta by¢ aktualizowana w dowolnym momencie w sposéb
dynamiczny. Zmiany widoczne bedg w czasie rzeczywistym w srodowisku przegladarek
Internetowych i hetmdéw VR/XR.

Technologia

Caty system wirtualnego spaceru oraz jego systemu CMS (zwany dalej CMS4VR) jest oparty o
najnowoczesniejsze rozwigzania HTML5. Zaplecze oraz gtéwny projekt uzywa wytgcznie
sprawdzonych i bezpiecznych rozwigzan, ktore gwarantujg szybkosé, niezawodnos¢ i innowacyjnosé.

Szczegotowy opis projektu

1. SEO - systemowe rozwigzanie autorskie dostepne wytgcznie u nas
To jedna z najwazniejszych cech zaimplementowanych do wirtualnego spaceru. Bedzie w petni
wspierat Search Engine Optimization. Im wiece] tresci zostanie wprowadzonych, tym wiecej zostanie
zaindeksowane w Google. Do tej pory wirtualne spacery nie miaty takiej mozliwosci. To rozwigzanie
pozwoli na indeksowanie wszystkich tekstéw, zdjeé, przyciskdw przestrzennych POl z
uwzglednieniem indywidualnych linkow do tych tresci. Co to oznacza? Do tej pory wirtualny spacer
byt prawie "niewidoczny" dla silnikdw przegladarek Internetowych. W wynikach wyszukiwania
wyswietlat sie link do projektu bez uwzglednienia tresci, ktdre zawierat. Zastosowane w tej wersji
rozwigzanie pozwoli na uzyskanie setek wartosciowych linkow w jednym projekcie. Pod katem SEO to
bezcenne.

2. VR/XR - petna kompatybilnos$é - systemowe rozwigzanie autorskie dostepne wytgcznie
u nas
System, za pomocg ktdrego jest zbudowany wirtualny spacer w petni wspiera najnowoczesniejsze
rozwigzania z branzy WebVR. Zaawansowany system wspiera wyswietlanie panoram, nawigacji, POI
oraz dzwieku 3D. Petne wsparcie dla hetméw wirtualnej rzeczywistosci typu Google Cardboard,
Oculus Rift, Samsung Gear, itp. To obecnie najdynamiczniej rozwijajgca sie branza marketingu
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Internetowego, czyli mozliwos$é doswiadczania wirtualnej rzeczywistosci dzieki specjalnym
headsetom VR.

3. Zarzadzanie online - systemowe rozwigzanie autorskie dostepne wyltgcznie u nas
Kluczowa kwestia! Cate zarzgdzanie przebiega online. Potrzeba tylko przegladarki i Internetu, aby w
petni zarzadzac dziesigtkami funkcjonalnosci wirtualnego spaceru.

4. Zabezpieczenia i szyfrowanie
Caty projekt zostanie zabezpieczony przed atakami i nieupowaznionym dostepem a wszystkie
kluczowe algorytmy sterujgce i silnik zostang zaszyfrowane.

5. Amazon Polly - systemowe rozwigzanie autorskie dostepne wytacznie u nas
Innowacja! Lektorzy w wirtualnym spacerze potrafig méwi¢ w 24 jezykach! System automatycznego
lektora oparty na silniku Amazon Polly jest spetnieniem wymogu dostepu do tresci dla oséb stabo
widzgcych. Tekst automatycznie moze przeczytaé 47 lektorow. W wiekszosci projektdw ten parametr
spetnia ustawowy wymadg WCAG 2.0. Odczytywanie tresci przez lektora. Zgodnie z zaleceniami WCAG
2.0 i dostosowaniem projektéw dla potrzeb oséb niepetnosprawnych, w tej wersji wszystkie wpisane
teksty bedg mogty byé "przeczytane" przez lektoréw Amazon Polly (https://aws.amazon.com/polly/ .

W praktyce, kazdy wpisany przez Administratora lub Edytora tekst zostanie przetworzony przez
serwery Amazon Polly i bedzie mdgt by¢ odstuchany przez osoby stabo widzace.

Przyktady:

Wideo z dziatania Amazon Polly w systemie CMS: https://www.youtube.com/watch?v=VFvO8uAe5js

Projekt: https://cms4vr.com/demo/amazon polly/

6. Woyszukiwarka - systemowe rozwigzanie autorskie dostepne wytacznie u nas
Kazda wprowadzona tresé jest indeksowana i zintegrowana z intuicyjng wyszukiwarka. Wystarczy
wprowadzi¢ 3 znaki a wyszukiwarka wyswietli liste odnos$nikow do panoram, POI, itp.

7. Mobile friendly
Mobilnos$¢ to kluczowa cecha nowoczesnego wirtualnego spaceru. Gwarantowany dostep w biurze
lub w terenie majac wytgcznie smartfon. Wystarczy dostep do Internetu aby przegladaé oraz w petni
zarzadzac projektem. Wiacznie z dodawaniem nowych panoram.

8. Statystyki
W projekt wirtualnego spaceru jest zaimplementowany mechanizm statystyk Google Analytics, ktory
monitoruje kilkaset parametrow. Precyzyjne statystyki sg kluczowe dla prawidtowej analizy
marketingowe].

9. Popup POI - systemowe rozwigzanie autorskie dostepne wytacznie u nas
Dzieki temu rozwigzaniu mozna w tatwy sposéb wyswietli¢ dowolng strone internetowa w
atrakcyjnym oknie. Wystarczy na panoramie umiescic¢ specjalne POI.

10. Zaawansowana wspotpraca z Google Maps
Dzieki mapie Google mozna pokazac lokalizacje swojej panoramy z doktadnoscig do 1 metra.
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11. Radar - systemowe rozwigzanie autorskie dostepne wytacznie u nas
Doskonate narzedzie wspomagajace orientacje. Radar nie tylko wskaze kierunek ale réwniez kat
widzenia. Dzieki niemu nie mozna zabtadzi¢. Radar doskonale wspiera plany sytuacyjne lub plany
pieter! Wystarczy tylko wskaza¢ w odpowiedniej sekcji systemu CMS w ktdrym miejscu na panoramie
jest pétnoc. Reszta zaprogramuje sie automatycznie.

12. Pixel perfect
Czyli doskonale ostre czcionki, grafiki, ikony, itp. Dostosowane do najwyzszych standarddéw.

13. Zaawansowany system POI - systemowe rozwigzanie autorskie dostepne wytgcznie u
nas
Unikalny i najbardziej rozbudowany system POl ze wszystkich systeméw na swiecie. POl menadzer to
jedno z najwazniejszych komponentéw systemu CMS i wirtualnego spaceru. Umozliwia intuicyjne
dodawanie na dowolnej panoramie punktéw interaktywnych o réznym charakterze i przeznaczeniu.

14. 9 typow flar - systemowe rozwigzanie autorskie dostepne wytacznie u nas
To wspaniaty komponent dodajgcy gtebi panoramom. Do dyspozycji az 9 wersji zaawansowanych flar
z dodatkowymi ustawieniami. Wszystko w 3D w ptaszczyznie panoramy. Doskonale wspétpracuje z
VR/XR!

15. Petne wsparcie dla dZiwiekéw 3D - systemowe rozwigzanie autorskie dostepne
wytacznie u nas

Ten wyjgtkowy komponent zapewnia obstuge podktadéw dzwiekowych lub lektorskich z petnym
wsparciem dla trybu surround 3D. Do dyspozycji sg dwa oddzielne tryby dZzwiekowe (podkfad
dZzwiekowy - odtwarzajgcy sie automatycznie po wejsciu na dang panorame lub przycisk audio -
uruchamiajacy dzwiek po kliknieciu w przycisk POI) POl dzwiekowe posiada wiele ustawien
dodatkowych. W petni wspiera urzadzenia mobilne oraz systemy VR. Komponent ten automatycznie
zmienia gto$nos$é w lewym i prawym kanale w zaleznosci od stopnia obrdcenia panoramy/gtowy,
zapewniajgc doskonate efekty surround i doskonatg imersje. Rozwigzanie autorskie.

16. Text POI
Narzedzie stuzace do opisywania dowolnego miejsca widocznego na panoramie. Text POl jest w petni
kompatybilny z wielojezycznoscig i trybem VR. W wirtualnym spacerze bedzie mozna umiescié
dowolng ilos¢ punktéw, ktdre po kliknieciu rozwing pole tekstowe. Tre$¢ wprowadza sie za pomoca
przyjaznego edytora. Edytor umozliwia stylowanie teksty w znacznikach H1, H2, itp. Dodawanie
linkéw, zdje¢, multimedidw, kodu, itd. Rozwigzanie autorskie.

17. Doskonate zabezpieczenia przed nieautoryzowanym dostepem - systemowe
rozwigzanie autorskie dostepne wytgcznie u nas
Projekt zapewnia az 3 poziomy dostepu chronione hastem. Petnej listy zaawansowanych
zabezpieczen nie chcemy tutaj zdradzaé. Najwazniejsze, aby dostep byt chroniony a dostep do
projektu w petni zabezpieczony.

]
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18. Zaawansowany system tworzenia kopii zapasowych - systemowe rozwigzanie autorskie
dostepne wytacznie u nas
Opcja dostepna dla Administratora wirtualnego spaceru. W kazdej chwili mozna
utworzy¢/eksportowad/importowac kopie bazy danych.

19. Edycja dla wielu uzytkownikow - systemowe rozwigzanie autorskie dostepne wytacznie
unas
Mozna ustali¢ dowolng ilo$¢ administratoréw i edytordw, ktdrzy moga wprowadzic tresci i uzupetnic
zawartos$¢. To Zamawiajacy decyduje, komu daje dostep do zarzadzania wirtualnym spacerem.
Dodatkowo, funkcja Edytora moze by¢ ograniczona do okreslonej kategorii.

20. Obstuga do 44 jezykow obcych - systemowe rozwigzanie autorskie dostepne wytacznie
u nas
System CMS w petni wspiera wielojezyczno$é. Administrator moze doda¢ do projektu wirtualnego
spaceru az 44 wersje jezykowe.

21. Plany sytuacyjne - systemowe rozwigzanie autorskie dostepne wytacznie u nas
Doskonate innowacyjne narzedzie pozwalajgce na dodanie i zarzgdzanie dowolng ilo$cig planéw
sytuacyjnych. Doskonate dla ukazanie precyzyjnego rozmieszczenia panoram, np. sali teatralne;j.
Dodatkowo, jest on w petni kompatybilny z radarem, co znacznie poprawia nawigacje. Rozwigzanie
autorskie.

22. POI foto do panoramy - systemowe rozwigzanie autorskie dostepne wytgcznie u nas
Pozwala przypig¢ ikonke wywotujacg zdjecie w ptaszczyznie panoramy. Doskonate dla ukazania
dowolnej ilosci detali. Innowacja - komponent w petni wspiera urzadzenia mobilne (mozna dodawac
zdjecia ze smartofna w terenie) oraz jest wspierany w trybie VR z efektem 3D. Zdjecie na
urzadzeniach VR/R jest "zawieszone" stereoskopowo w odlegtosci okoto 2 metréw od oczu.
Rozwigzanie autorskie.

23. Wyswietlanie Youtube POI
Bardzo intuicyjne narzedzie pozwalajgce na umieszczenie przycisku na panoramie wywotujgcego
wybrany film z serwisu Youtube.com.

24. Synteza z facebook.com - systemowe rozwigzanie autorskie dostepne wytacznie u nas
Integracja z najpopularniejszym serwisem spotecznosciowym obejmuje wiele poziomdw. Od wsparcia
dla OGTags, poprzez rozbudowany komponent Share az do mozliwosci wyswietlenia profilu facebook
w wysuwanym oknie projektu.

25. Zaawansowany system Social Share - systemowe rozwigzanie autorskie dostepne
wytacznie u nas
Ten komponent pozwoli nie tylko na dzielenie sie projektem na najpopularniejszych portalach
spotecznosciowych. W petni wspodtpracuje z systemem POI, Stickerséw, OGTags i pozostatymi
innowacyjnymi rozwigzaniami zastosowanymi w wirtualnym spacerze. System ten jest zintegrowany
z kazdg panorama i wybranymi rodzajami POI. Rozwigzanie autorskie.
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26. Petne wsparcie dla OG Tags - systemowe rozwigzanie autorskie dostepne wytacznie u
nas
Wirtualny spacer oparty spetnia najnowoczes$niejsze wymagania i standardy. Dlatego ten wazny
parametr otrzymat petne wsparcie. Kazda panorama ma swadj wtasny opis, tytut i miniaturke
widoczng gdy tylko ktos podzieli sie linkiem do projektu.

27. Zaawansowany komponent Stickers - systemowe rozwigzanie autorskie dostepne
wytacznie u nas
System spotecznosciowy pozwalajgcy na nieograniczong zabawe i advergaming. Umozliwia
precyzyjne umieszczanie wirtualnych naklejek w przestrzeni 3D panoramy. Mozliwosci zabawy s3
nieograniczone. Dodatkowo, kazda kompozycja jest unikalna i posiada swdj prywatny link.
Przyktad komponowania Stickers'a: https://www.youtube.com/watch?v=sc1L55Cw7CU

Prywatny link wyswietlajgcy Stickers: http://cms4vr.com/demo/virtual-tour/sticker/5aa270b1468ba

28. Przyjazne linki dla POI - systemowe rozwigzanie autorskie dostepne wytacznie u nas
To jest to, co lubig nie tylko Internauci, ale przede wszystkim roboty wyszukiwarek. Autorski system
przyjaznych linkéw dziatajgcy w systemie CMS jest odpowiedzig na najbardziej wymagajgce
standardy. Wirtualny spacer bedzie wspierat system przyjaznych linkéw.

29. Wsparcie dla renderingu WebGL w trybie VR/XR
Doskonata innowacja dla wszystkich mitosnikéw trybu VR. Pozwala nie tylko oszczedzi¢ zasoby
smartfona lub googli VR, ale réwniez otwiera zupetnie nowe mozliwosci wyswietlania kontentu
bezposrednio w trybie VR. Pod katem technologicznym, to catkowita innowacja!

30. Wsparcie dla VIMEO
Pozwala umiescic¢ film w POl na panoramie z serwisu Vimeo.com.

31. Wsparcie Admin i edytor - systemowe rozwigzanie autorskie dostepne wytacznie u nas
To cata seria rozwigzan administracyjnych pozwalajgcych na sprawne zarzgdzanie projektem przez
osoby na réznym poziomie dostepu.

32. Zarzadzanie widocznoscig panoram - systemowe rozwigzanie autorskie dostepne
wytacznie u nas
Dzieki temu rozwigzaniu mozna sterowac widocznoscig panoram bez koniecznosci usuwania ich z
projektu i serwera. To doskonate udogodnienie dla tych, ktorzy chcg mieé petng kontrole nad tym,
ktdére panoramy pokazad.

33. Automatyczny update systemu - systemowe rozwigzanie autorskie dostepne wytacznie
u nas
Caty system CMS i najwazniejsze parametry wirtualnego spaceru mozna zaktualizowac jednym
kliknieciem. Aktualizacje sg darmowe.

www.spacerywirtualne.pl, www.cms4vr.com, Dokument objety prawem autorskim, kopiowanie fragmentéw lub catosci zabronione
Strona 7



34. Dedykowane galerie zdje¢/wideo - systemowe rozwigzanie autorskie dostepne
wytacznie u nas
Administrator moze tworzy¢ dowolng ilos¢ galerii. Galerii, ktore obstugujg zarowno zdjecia, jak i filmy
z youtube.com i vimeo.com. W wirtualnym spacerze jest mozliwos¢ przypisywania odrebnej galerii
zdjec do kazdej panoramy. Dodatkowo, Administrator moze sterowac kolejnoscig wyswietlania zdjec
lub filméw w kazdej galerii. To znacznie poszerza mozliwosci prezentowania multimediow.

35. Precyzyjne skalowanie interfejsu - systemowe rozwigzanie autorskie dostepne
wytacznie u nas
Dzieki WebGL caty interfejs wirtualnego spaceru mozna skalowac, dzieki specjalnie
zaprojektowanemu narzedziu. Rozwigzanie autorskie.

36. Dostosowanie POI tekstowego do wersji jezykowej - systemowe rozwigzanie autorskie
dostepne wytacznie u nas
Wirtualny spacer posiadajgcy opisy tekstowe w réznych wersjach jezykowych wyswietli wytgcznie
wiasciwe opisy, ktére odpowiadajg wybranej przez Internaute wersji jezykowej projektu, ktory
oglada. Petna wspdtpraca z systemem przyjaznych linkéw. Oznacza to, m.in. to, ze utworzenie linku w
odpowiedniej wersji jezykowej zapamieta wersje jezykowa, projekt, kategorie, panorame, kat
widzenia.

37. Zarzadzanie kolejnoscig wyswietlania - systemowe rozwigzanie autorskie dostepne
wytacznie u nas
Administrator ma mozliwos¢ ustawiania kolejnosci wyswietlania panoram, kategorii, zdje¢,
multimediow, itp.

38. Wspétpraca z dyktafonem i kamerg smartfona - systemowe rozwigzanie autorskie
dostepne wytacznie u nas
Doskonate rozwigzanie dla tworzenia notatek gtosowych w terenie. Wystarczy do tego smartfon.
Rozwigzanie autorskie. Administrator lub Edytor moze nagrac¢ w terenie np. dZwieki otoczenia i od
razu przestaé je ze smartfona do wirtualnego spaceru.

39. Automatyczne witaczanie fullscreen
Rozwigzanie zaprojektowane dla urzadzen z systemem Android, ktére automatycznie wtgcza tryb
petnego ekranu po obrdceniu urzgdzania w tryb horyzontalny. To doskonale poprawia widocznos¢ i
przejrzystos$¢ projektu, poniewaz panoram nie zastaniajg zadne zbedne elementy ekranu.

40. Mozliwosc tworzenia wtasnych miniaturek panoram - systemowe rozwigzanie
autorskie dostepne wytacznie u nas
Doskonate rozwigzanie pozwalajgce na petne zarzgdzanie widokiem miniatury panoramy. Jezeli jakis
fragment panoramy jest dla Administratora atrakcyjny lub chce go wyrdznié, moze zrobic specjalng
miniaturke pokazujacg ten konkretny fragment. Miniaturka ta jest czescig OGTags, czyli wyswietli sie
jako grafika w linku na portalach spotecznosciowych i komunikatorach (np. Skype).
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41. Ponad 4200 ikon POI - systemowe rozwigzanie autorskie dostepne wytacznie u nas
Kazdy punkt na panoramie moze zostac graficznie dostosowany w oparciu o biblioteke ponad 4200
specjalistycznych ikon. Dodatkowo kazdg z nich mozna modyfikowac. Wszystkie ikony sg PIXEL
PERFECT, czyli gwarantujg perfekcyjng ostros¢ na kazdym urzadzeniu. Rozwigzanie autorskie.

42. QR Code - systemowe rozwigzanie autorskie dostepne wytacznie u nas
Specjalny system generujgcy automatycznie kod QR do:

e kazdej panoramy (z zachowaniem jej kata widzenia, wersji jezykowej, parametru widoku i
trybu widoku),

e POl tekstowego,

e POl zdjeciowego,

e POl galerii zdjeg,

e POl wideo,

e modutu "naklejek".

43. Wsparcie dla Depthmap
Mozliwos¢ wyswietlania panoram zawierajgcych w sobie mape gtebi w postaci pliku .depth lub .png.
Dzieki temu rozwigzaniu, na okularach wirtualnej rzeczywistosci (np. Oculus Quest) oraz sledzonym
ruchom mozna przemieszczac sie w przestrzeni panoramy, jak po prawdziwym pomieszczeniu. Lub
po obszarze gry komputerowej. To absolutna innowacja. Oczywiscie, wszystko wida¢ w petnym troéj
wymiarze.
Przyktad wideo, jak to wyglada: https://www.youtube.com/watch?v=W6NCbsiAr E
Przyktad: https://cms4vr.com/demo/depth-1/

44. Widok Dollhouse
Czyli prezentacja panoram zawierajacych mape gtebi w sposéb imitujgcy widok domku dla lalek.
Absolutna innowacja.
Widok Dollhouse wtacza sie specjalnym przyciskiem na panelu sterowania, ktéry aktywuje sie
wyltacznie na tych specjalistycznych panoramach.

|
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45. Wsparcie dla okularéw anaglifowych.
Oznacza to, ze wszystkie panoramy tréjwymiarowe bedzie mozna wyswietli¢ w trybie dostepnym dla
okularéw red-cyan. Dzieki temu, po zatozeniu czerwono — niebieskich okularéw zobaczysz peten troj
wymiar.

46. Wsparcie dla 6-DOF.
Innowacja. System CMS4VR i co za tym idzie — Twdj projekt wirtualnego spaceru, w petni wspiera nie
tylko zwykty obrét w lewo-prawo, géra dot. Ale dodatkowo przéd — tyt, géra-dét i na boki. Zaktadajac
hetm VR poruszasz sie, jak w naturalnym srodowisku.
Zobacz film przyktadowy: https://www.youtube.com/watch?v=-gRxSGe7wAk

47. Modut ,,Fly to”.
Jest to specjalistyczna metoda poruszania sie w przestrzeni panoramy za pomocg klawiszy. Po
wiaczeniu tego trybu mozesz przemieszczac sie w przestrzeni panoramy w sposob podobny, jak lot
dronem.

48. Gtebia punktow POI.
Absolutna innowacja! Dzieki temu rozwigzaniu mozna nie tylko przypina¢ punkty informacyjne POl w
dowolnym miejscu panoramy. Ale dodatkowo ustawiac ich odlegtos¢ od , kamery”. Na przyktad, jezeli
panorama zostata wykonana w sali muzealnej i ma mape gtebi, mozna umiesci¢ punkty POI
wywotujgce zdjecia lub opisy w doktadnie takiej odlegtosci, w jakiej znajdujg sie poszczegdlne
eksponaty. Dla rozwigzan VR to absolutna rewelacja.

49. Wsparcie dla zaawansowanego dzwieku przestrzennego
Oznacza to, ze dodajgc dzwiek na panoramie, mozna ustawic jego pozycje w przestrzeni (odlegtosc).
Po zatwierdzeniu zmian punkt ten zostanie przypisany do konkretnej, zdefiniowanej Sciezki
dzwiekowej. Ustanowiony zostanie wirtualny punkt, ktory bedzie emiterem dzwieku. W rezultacie,
po zatozeniu okularéw VR (np. Oculus Quest) mozna spacerowaé, zmieniajgc swojg pozycje wzgledem
dzwieku, ktory bedzie zachowywat sie tak, jakby w rzeczywistosci w tym miejscu byt gtos$nik. Nawet
bedzie mozna spacerujgc omingé ten dZzwiek. Mozliwos$¢ zastosowania takiego rozwigzania wnosi
imersje projektéw VR na zupetnie inny poziom.

50. Facebook Chat plugin
System CMS4VR umozliwia zainstalowanie komunikatora Facebook. Wystarczy wytgcznie wpisaé¢ w
odpowiednie pole swoje ID. Doskonata forma natychmiastowej komunikaciji.

51. Automatyczny lektor
Dostosowanie dla oséb z niepetnosprawnoscia. System CMS4VR jest zintegrowany z systemem
automatycznego czytania tekstow, tytutéw, opiséw. To kluczowy parametr, konieczny nie tylko dla
udostepnienia cyfrowych zasobdw osobom stabo widzgcym, lecz jeden z podstawowych parametrow
wymogéw WCAG 2.1.
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Dostosowanie projektu do dziatania na hetmach VR/XR

Wirtualny spacer bedzie dostosowany do wyswietlania na urzgdzeniach VR.

Wideo z dziatania trybu VR na smartfonach (Cardboard):
https://www.youtube.com/watch?v=HE3tfGuxvxA

Wideo z dziatania wideo na Oculus Quest:
https://www.youtube.com/watch?v=IXP82Rd6Hhw
https://www.youtube.com/watch?v=0xSI5m6P0O0U

Wszystkie tresci wprowadzone do wirtualnego spaceru za posrednictwem systemu CMS s3
automatycznie widoczne dla urzadzen VR.

Panoramy sferyczne

Wszystkie panoramy sferyczne, ktére realizujemy sg wykonane profesjonalnym sprzetem oraz
poddane specjalistycznej obréobce. Gwarancja rzetelnosci poparta ponad 15-letnim doswiadczeniem.
Panoramy sg w rozdzielczosci HD, aby ukaza¢ jak najwiecej detali oraz zostang naswietlone w
rozszerzonej rozpietosci tonalnej HDR, aby ukazaé jak najwiecej detali w gtebokich cieniach i
mocnych $wiattach. Zagwarantuje to pokazanie pomieszczen i miejsc na zewnatrz na panoramach w
sposob zblizony do tego, jak widzi ludzkie oko.

Panoramy stereoskopowe 3D

Niektére panoramy mogg zosta¢ wykonane w specjalistycznej technice stereoskopowej. Oznacza to,
Ze zostang odrebnie wykonane panoramy dla lewego i prawego oka. Dzieki btedowi paralaksy
widzimy swiat w tréjwymiarze. Dzieki temu w trybie VR bedzie mozna zauwazy¢ przestrzen, odlegtosé
i doskonate wrazenie tréjwymiarowosci. Panoramy tego typu sg skrajnie specjalistyczne.

System CMS, ktory zarzadza wirtualnym spacerem w petni wspiera panoramy tréjwymiarowe:
https://www.youtube.com/watch?v=sIUCShh7wnE

http://cms4vr.com/demo/3d/

Dodatkowo, klient moze zazyczy¢ sobie wykonanie tego typu panoram.

Przyktad projektu wirtualnego spaceru w petni zrealizowanego za pomocg specjalistycznych panoram
3D. Ten projekt byt optymalizowany pod urzgdzenia VR - Oculus Quest i przygotowany do
wyswietlania na targach branzowych:

https://spacerywirtualne.pl/realizacje/2019/dajar/
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Posiadamy najwieksze doswiadczenie w Polsce w produkcji tego typu panoram stereoskopowych.

Livepano assistance - w petni autorski komponent

Proponujemy, o ile warunki na to zezwolg i klient sobie tego zazyczy, umiesci¢ na panoramach
specjalne wideo ukazujgce ruchome elementy, ludzi, przewodnika, itp.

Livepano to specjalistyczna gataz fotografii 360. Umozliwia umieszczenie w przestrzeni panoramy
specjalnego, doskonale dopasowanego wideo z danego miejsca.

Przyktady:

https://www.krpanostore.com/examples/livepano/

System CMS do zarzadzania wirtualnym spacerem

Przedstawione systemowe rozwigzania sg dostepne wytgcznie u nas.

Jako jedyna firma w Polsce, posiadajgca wytgczng licencje na uzywanie specjalistycznego systemu
budowania i zarzgdzania wirtualnymi spacerami CMS4VR (https://cms4vr.com/) proponujemy

zbudowad wirtualny spacer w oparciu o ten unikalny, autorski system.

Gtéwne cechy:

1. Petna niezaleznos¢ od wykonawcy. 99% zmian mozna dokona¢ samodzielnie, bez zamawiania
dodatkowego serwisu.

2. Mozliwosé samodzielnego dokonywania zmian w kilkudziesieciu parametrach projektu. Od
zmian szablonéw, po mozliwos¢ dodania nowej wersji jezykowej.

3. Darmowe aktualizacje systemu do najnowszych wersji przegladarek.
Zmian mozna dokonaé natychmiast. Wystarczy zalogowanie do systemu.

5. Dostepnosé

Ogdlna specyfikacja systemu CMS

1. Technologia HTML5 WebGL - najnowoczesniejsza technologia nie wymagajgca instalowania
zadnych obcych dodatkéw w przegladarce.

2. Dostepnosé na urzadzenia mobilne - najwazniejszy parametr dotyczacy dostepnosci.

3. tadowanie progresywne, czyli natychmiastowe i bez nadmiernych obcigzen serwera oraz
transferu. Gwarantuje stosowanie nielimitowanej rozdzielczosci panoram.

4. Responsywny design.

5. Szablon dostosowany do wyswietlania na urzadzeniach mobilnych - odrebna wersja szablonu
tylko na ekrany o kilku calach - wazne dla smartfondw.

6. Layout przystosowany do monitoréw typu Retina® - doskonata czytelnosc¢ i ostrosé dzieki
rozwigzaniu Pixel Perfect.

7. Kategorie z mozliwoscia przypisania dowolnej ilosci panoram - gwarantuje doskonate
zaplanowanie nawigacji pomiedzy panoramami.

8. Mapa Google z naniesionymi punktami panoram - doskonale pomaga w nawigacji i pokazuje
lokalizacje panoram.

9. Mozliwos$¢ zastosowania plandw pieter - jezeli sg, Swietnie wspomagajg orientacje.
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10.

11.

12.
13.
14.
15.

Mozliwos¢ podzielenia sie projektem na facebook.com i innych portalach spotecznosciowych

- doskonate dla rozwigzan spotecznosciowych.
Mozliwos¢ wyswietlania facebook box (okna fanpage) - wiadomosci Facebooka widoczne w

spacerze wirtualnym w formie rozwijanego okna.

Autotour, czyli wigczanie automatycznego obrotu panoram i przejscia pomiedzy nimi.

Czytelny indeks panoram oparty na kategoriach, tytutach i miniaturkach.

Wielojezycznos¢ (obstuga do 44 jezykdw obcych).

Unikalne moduty i komponenty

Facebook box

Google Analytycs - precyzyjne statystyki odwiedzin

Google Maps w rdéznych trybach wyswietlania

Logo Zleceniodawcy

Notka copyright

Social share, czyli mozliwos¢ podzielenia sie projektem w mediach
spotecznosciowych

Okno pomocy na start projektu

System przyciskéw przestrzennych (POI) przypietych do punktéw na panoramach

do nastepnej panoramy - strzatka pozwalajgca przejs¢ do nastepnej panoramy
informacyjny - opis dowolnego obiektu na panoramie

zdjeciowy - wyswietlanie zdjecia w estetycznie wyskakujgcym oknie

dzwiek 3d - modut zarzadzania dzwiekiem przestrzennym

popup - wyswietlanie w wyskakujgcym oknie stron internetowych

film Youtube/Vimeo - wyswietlanie filmow z serwisu www.youtube.com lub
www.vimeo.com w wyskakujgcym oknie.

Licencja na system CMS

System CMS jest w petni autorski i chroniony prawem. Jego wiascicielem jest Wykonawca: HISELL
Piotr Jakubowski. Kody Zrédtowe systemu, algorytmy i rozwigzania autorskie stanowig tajemnice
przedsiebiorstwa. Gtéwne silniki i skrypty systemu sg zaszyfrowane.

Zamawiajgcy podczas przekazania projektu otrzyma licencje na wykorzystywanie systemu CMS
bezptatnie i bezterminowo. Wszystkie aktualizacje systemu CMS lub szablonéw graficznych s3

bezptatne.

Zamawiajgcy ma prawo do:
1. Operowania i zarzagdzania systemem CMS i wirtualnym spacerem w zakresie w ktérym

system to umozliwia.
2. Tworzenia nowych Administratoréw, Edytoréw, zarzadzania informacjami, tresciami,

multimediami.
3. Dawaniem dostepu przedstawicielom Zamawiajgcego lub swoim Partnerom w celu

zarzadzania projektem. Za dostep osobom uprawnionym Zamawiajacy ponosi

odpowiedzialnos¢.

Zamawiajacy jest zobowigzany do:
1. Chronienia dostepu do systemu CMS osobom i podmiotom nieupowaznionym.
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2. W szczegdlnosci podmiotom moggcym stanowicé konkurencje dla Wykonawcy i
wiasciciela systemu CMS.

Zamawiajgcy nie ma prawa do:

1. Udzielania sublicencji podmiotom trzecim.

2. Przekazywania kodow zrédtowych do systemu podmiotom trzecim w szczegdlnosci
mogacym stanowié konkurencje dla Wykonawcy i wtasciciela systemu CMS.

3. Dekompilowania, modyfikacji, zmiany koddéw i skryptéw bez zgody Wykonawcy.
Jakakolwiek wtasna ingerencja w system i jej ewentualne skutki podlegajg ustudze
serwisowej.

4. Naruszenie postanowien licencji moze skutkowac ograniczeniem dostepu do systemu lub
zablokowaniem jego dziatania.

Przekazanie praw majatkowych
Niezaleznie od licencji na system CMS Zamawiajgcy otrzyma petne prawa majatkowe do wirtualnego
spaceru do wykorzystania na dowolnych polach eksploatacji.

Advergaming (opcja podlegajaca dodatkowej wycenie)
Przyktadowy opis komponentu gier 360/VR.

Gltowne cechy gier przegladarkowych

e Internetowe gry reklamowe majg powszechny, nieograniczony dostep.

e Gry nie znaja granic wieku - jak wynika z przeprowadzonych badan, sredni wiek gracza w
USA to 33 lat, a wiec to nie mfodziez w wieku 12-15 lat dyktuje warunki i tres¢ gier, a dojrzali
i wyksztatceni odbiorcy.

e Gry réwniez nie znajg barier jezykowych i narodowosciowych, gdyz zazwyczaj ich obstuga
jest tak tatwa i intuicyjna, ze nie ma potrzeby dofacza¢ do niej skomplikowanej instrukcji
obstugi.

e Gry internetowe zapewniajg dituzsze obcowanie klienta z wizerunkiem produktu lub marka
niz inne tradycyjne formy reklamy, zaréwno internetowej, jak i poza-internetowej.
Przykuwajg one uwage na dtuzszy czas, przecietnie od 5 do 35 minut. A zgodnie z York
Reports, 35 minut gry znacznie zwieksza intencje zakupowe i Swiadomos$¢é marki.

e Gry dobrze potrafia wykorzysta¢ dobrodziejstwa marketingu wirusowego. Dobrze
przygotowana gra, posiadajgca chwytny motyw przewodni, fatwos¢ grania, mozliwos¢
porownania wynikéw z innymi graczami rozprzestrzenienia sie po sieci internetowej jak
wirus. Gracze polecajg jg sobie, a sami spedzajg coraz wiecej czasu na graniu, czyli w
wypadku gier opatrzonych marka, czesciej obcujg z marka promowang w grze.

o Efektywnosc¢ advergamingu jest fatwo mierzalna, przy pomocy tzw. analizy grywalnosci,
ktdra pozwala szybko zmierzy¢:

o ile oséb zagrato w dana gre,
o ile gier rozegrano,
o jaki byt czas obcowania z gra.

]
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Giowne zadanie i cel gry

Gtéwnym zatozeniem gry bedzie zapewnienie interaktywnej rozrywki, przygody i edukacji dla
Internauty. Rozrywka ta bedzie mie¢ za zadanie w sposéb kontrolowany przekazanie najwazniejszych
informacji o zasobach po obszarze projektu.

Fabuta gry

Gra bedzie posiadac¢ gtéwny watek fabularny. Fabuta gry zaprogramowana zostanie o przygotowany
scenariusz. Zakoniczenie gry nastapi po przejsciu catej Sciezki fabularne;j.

Dodatkowo, obok gtéwnej linii fabuty, gra bedzie posiadac co najmniej 2 watki poboczne (tzw.
zadania poboczne).

Dodatkowo w grze zastosowane zostang mechanizmy rozrywkowo-edukacyjne w formie
kolekcjonowania ukrytych przedmiotéw (tzw. znajdek).

Struktura gry pomagac bedzie w m.in.:

e wzmacnianiu koncentracji i skupienia,

e uspokojeniu i wyciszeniu poprzez tagodng forme zadan,

e integracje poprzez uzycie elementéw interaktywnych i hetméw VR,

e poznanie zasobdéw i oferty Zamawiajgcego, ktdre zostang wplecione w fabute wykonywanych
zadan,

e podnoszenie pewnosci siebie Gracza i jego zaufania do siebie poprzez wspomaganie,
dawanie szans, gromadzenie zasobdéw, trofeéw, punktéw i pochwat,

Pole gry

Gra bedzie ulokowana w obszarze wirtualnego spaceru.

Zakonczenie gry

Gracz zakonczy gre, gdy zrealizuje zadania zaprogramowane wedtug okreslonej $ciezki fabularne;j.
Zakonczenie gry wywota plansze z podsumowaniem osiggnie¢, punktéw, zdobytych trofedw i
pozostatych statystyk. Poza tym, Gracz bedzie mdgt zakonczy¢ gre w dowolnym momencie.

Dodatkowe elementy interfejsu gry

Gra moze posiadad specjalnie zaprojektowane narzedzia, zasobniki, mapy, pomoce, urzadzenia i inne
przedmioty konieczne i pomocne przy zakonczeniu gry. Elementy te mogg by¢ dostepne z poziomu
gtéwnego okna interfejsu lub z gtebszych poziomoéw gry, adekwatnie do etapu rozgrywki. Dodatkowo
niektére elementy pojawig sie tylko w przypadku wywotania konkretnych zadan. Zostang one
zaprojektowane i zaprogramowane do specjalnych zastosowan.

Szczegoty

Opracowanie i stworzenie gry przegladarkowej:
1. Technologia wykonania HTML 5 ze wsparciem WebGL.
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2. Optymalne dziatanie gry we wszystkich popularnych przeglagdarkach internetowych.
Indywidualna szata graficzna dostosowana stylistycznie do tematyki gry.

4. Watek gtowny gry bedzie podzielony na minimum 3 etapy ze zrdéznicowanym poziomem
trudnosci i ztozonoscig zastosowanych zadan.

5. Gra bedzie posiada¢ samouczek pokazujgcy mechanizmy i mechanike gry poczatkujgcemu
graczowi.

6. Scenariusz bedzie wzbogacony o element przygody i zabawy; jego celem bedzie réwniez
angazowac gracza do odwiedzenia jak najwiekszej liczby miejsc i przejscia przez wszystkie
etapy gry.

7. Moizliwosé wykorzystania elementéw humorystycznych.

8. Rodzaje zadan mozliwych do zaprojektowania w grze:

a. sprawnosciowe

na czas

poszukiwanie ukrytych przejsc i skrytek

poszukiwanie przedmiotéw

kolekcjonowanie przedmiotdw i artefaktéw

quizy, puzzle i zagadki

zadania logiczne

Sm 0 a0 o

zadania w przestrzeni 3D panoramy
i. zadania planszowe w przestrzeni 2D monitora
j. misje dostepne od pewnego poziomu doswiadczenia
Zadania (tzw. questy) bedg mie¢ bezposredni wptyw na postepy gracza. Bedzie on modgt
wykonywac je wielokrotnie po kazdym wigczeniu gry. Kazdorazowe wykonanie zadania
bedzie dodawane do puli jego osobistych osiggnie¢. Za wykonywanie zadan gracz bedzie
mieé mozliwos¢ zdobycia specjalnych trofedw, np.:
e zaczas spedzony w grze
e zailo$¢ zebranych znajdek
e zailo$¢ odwiedzonych miejsc
e za spostrzegawczos¢
e zailo$¢ wykonanych zadan
e za cierpliwos¢
o itp.
Podczas wykonywania zadania gtéwny interfejs gry, system pomocy oraz mechanika gry bedg
przestawione wytgcznie na wykonanie okreslonego zadania. To zapobiegnie rozproszeniu
uwagi u Graczy i utatwi wykonanie zadania. Gracz bedzie mégt w dowolnym momencie
przerwac wykonywanie zadania i powrdécic¢ do gtéwnego interfejsu.
9. Wybrane zadania mogg posiada¢ nastepujgcy przebieg:
a. poczatek - zawigzanie akgji
samouczek
rozwiniecie
nabranie tempa
zaskoczenie - zwrot akgji
wybor

@m0 o0 T

zadanie finatowe

]
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h. zakonczenie
10. Gra moze zawierac nastepujace multimedia:
a. podktad dZzwiekowy
b. dzwieki dla poszczegdlnych akcji
C. animacje
d. grafiki
11. Gra bedzie posiadac¢ funkcje sprawdzania statystyk odwiedzin w Google Analytics.
12. Gra bedzie posiadac funkcje ,Pomoc”, w ktérej zaprezentowany zostanie sposéb nawigacji i
poruszania sie po grze.
13. Gra bedzie docelowo dostepna on-line uruchamiana w przegladarce internetowe;j.

Przyktad gry
https://spacerywirtualne.pl/realizacje/2015/game rob/
https://spacerywirtualne.pl/realizacje/2020/lubniewice/

Opis gier z linkiem

https://spacerywirtualne.pl/portfolio/panoramiczna-gra-edukacyjna/
https://spacerywirtualne.pl/portfolio/gra-po-wybranych-obiektach-z-wojewodztwa-slaskiego/
https://spacerywirtualne.pl/portfolio/gra-panoramiczna-w-muzeum-dobranocek/
https://spacerywirtualne.pl/portfolio/gra-panoramiczna-po-rzeszowskich-piwnicach/

Spetnienie wymogéw WCAG 2.1.
Wirtualny spacer bedzie dostosowany do potrzeb oséb niepetnosprawnych, czyli posiadaé co
najmniej jedno z ponizszych udogodnien:
a) Po kliknieciu w odpowiedni przycisk szata graficzna zmieni sie na wersje o wysokim
kontrascie i duzej czcionce.
b) W interfejsie projektu bedzie narzedzie pozwalajgce na powiekszanie lub pomniejszanie
widocznych elementdéw szablonu graficznego oraz czcionki tekstu (webGL).
c) System CMS umozliwi pobierania automatycznego lektora Amazon Polly z
wprowadzonych tekstow.
d) W przypadku, gdy jezyk projektu nie bedzie wspierany przez system automatycznego
lektora, Administrator lub Edytor bedzie miat mozliwo$¢ do kazdego wprowadzanego
opisu tekstowego wgrac¢ odpowiedni plik audio z lektorem.

Doswiadczenie Wykonawcy
Aktywnie, nieprzerwanie dziatamy na rynku wirtualnych spaceréw od 2005 roku. Specjalizujemy sie w
projektowaniu i tworzeniu dedykowanych, innowacyjnych projektow. Zrealizowalismy kilkaset
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zaawansowanych wirtualnych spacerdw, przewodnikéw panoramicznych, gier i systemow dla
kilkudziesieciu instytucji.

Referencje:
https://spacerywirtualne.pl/o-nas/referencje/

Doswiadczenie:
https://spacerywirtualne.pl/o-nas/doswiadczenie/
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Z powazaniem

Piotr Jakubowski

HISELL
biuro@spacerywirtualne.pl
info@cms4vr.com

tel.: 501 799 221

Pawet Jakubowski

tel.: 508 195 625
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